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西南林业大学硕士研究生入学考试 

832《快题设计》考试大纲 

第一部分  考试形式和试卷结构 

一、试卷满分及考试时间 

试卷满分为 150 分，考试时间为 180 分钟。 

二、答题方式 

答题方式为闭卷、笔试。 

三、试卷的内容结构 

快题设计                    100％ 

四、试卷的题型结构 

相关理论论述               30％ 

综合设计题（按要求设计）                   70％ 

 

第二部分  考察的知识及范围 

快题设计（不同方向的考生根据所报考方向选择复习） 

     1、景观设计与理论方向快题设计 

（1）快题设计的概念；快题设计的特点；快题认知；绘图工具。 

（2）景观快题设计：总体设计；地形设计；园路及铺装场地设

计；种植设计；建筑物及其他设施设计；基本设计尺度；细部设计尺

度；常用的环境设计尺寸；重要景观元素设计画法；入口设计画法及

常见类型；广场设计画法及常见类型；道路与节点的结合；水体设计
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画法及常见类型；植物设计画法及常见类型；停车场设计画法及常见

类型；方案构思；空间划分的能力；景观轴线的组织能力；路网骨架

的组织能力；景观节点的布置；景观方案；功能分区；景观轴线及节

点；景观小品及构筑物；景观的命名；景观设计经济技术指标。 

（3）景观设计表达：投影的概念；景观的平面；立面和剖面图；

地形地貌的图示；植被、铺装及水面的绘制；景观透视图。 

（4）各种类型的景观设计：公园设计；广场设计；居住区景观

设计；道路景观设计；滨水景观设计；庭院景观设计；景观小品设计。 

（5）快题表现：总平面图的概念；大地块总平面图设计；小地

块总平面图设计；上色；立面图与剖面图；鸟瞰图；透视图；分析图；

设计说明与经济技术指标；排版及图纸命名。 

（6）图纸要求：设计图纸必须符合国家标准的制图规范和视觉

表达方式，采用 A2 图纸横向版面，应充分体现设计方案的艺术表现

力和真实可行性。请自带绘图表达工具。 

2、室内设计与理论方向快题设计 

（1）考试题目范围：室内类专业命题设计考试的题目范围与人

们的日常生活密切相关，考生必须运用一定的专业基础理论和物质技

术手段，能够进行主要类型空间的室内设计（居住空间、公共空间、

生产空间、陈设设计等类型），根据对象所处的特定环境，对内部空

间进行创造与组织，从而形成实用、经济、美观、健康、安全、舒适、

生态的内部空间环境。 

（2）总体内容要求：室内设计是以研究建筑物内部空间设计为
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主的科学。在熟悉各种设计理论和美学原则的基础上，根据所给的设

计对象、项目概况、面积规模、业主情况等条件，考生必须在规定时

间内绘制一套完整的方案设计图纸。设计方案要求能够充分体现不同

地域的文化内涵、文化特色、民族传统的创作理念；体现当今时代的

发展潮流，并充分表现新材料、新构造、新工艺、新技术的创作理念；

体现健康、环保、可持续发展的设计主题，并充分表现功能性与技术

性的完美统一。 

（3）图纸设计要求：设计图纸必须符合国家标准的制图规范和

视觉表达方式，黑白或彩色表现均可，共计两张 A2 图纸。图纸内容

包括平面图和总图。平面布局图包括功能分区、概念构思、尺寸关系

等，应对设计对象所处物理环境和人文环境进行分析，要求写出设计

说明，设计说明内容在 200 字以内撰写，安排在平面布局图上的合适

位置；总图包括图纸名称、内容标注、设计说明、分析研究、概念阐

述、主题表达、细节深化、草图方案、室内平面布局图、主要立面图

及剖面图、整体效果图或不少于 3 个主要局部空间透视效果图、材料

名称及工艺技术等，要求全部安排在一张 A2 图纸横向版面上，表达

内容必须完整，图纸上必须有相关文字，应充分体现设计方案的艺术

表现力和真实可行性。请自带绘图表达工具。 

3、家具设计与理论方向快题设计 

（1）家具设计表达能力：设计速写的功底、熟练地应用透视方

法进行设计表达、对色彩有一定的把握能力、对家具材料性能和产品

结构有一定的了解，并能熟练表达；掌握家具制图的规范，并能绘制
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成套设计图纸。 

（2）家具快题设计应具备的基础理论知识 

①概论：家具、家具设计概念、家具的特性、家具的构成要素、

家具设计的原则、步骤等。 

②家具类型：各种分类方法。 

③家具的风格与流派：中外家具的风格与流派。 

④家具的功能设计：人体工程学在家具设计中的应用、各类家

具的功能设计。 

⑤家具的造型设计：家具造型要素、家具造型形式美法则。 

⑥家具的结构设计：木家具的结构、板式家具的结构、古家具

结构、竹藤家具结构。 

⑦“32mm”系统家具结构：原理、方法、设计等。 

⑧各类家具的设计：单体、组合、成套、各功能场所家具设计 

（3）家具综合设计能力 

能根据设计主题展开分析，进行各类家具（成套、单体、组合、

各功能场所家具）的设计，借助已有知识清楚地表达设计理念，能进

行造型、功能、材料、结构及色彩等方面的设计思路分析，并能清晰

地绘制家具设计图、零部件图、效果图以及家具在室内的平面布置图。

    （4）图纸要求：设计必须符合命题规定，并写出设计说明，布

置在图纸上的合适位置；要求用 1-2 张 A3 图纸，横向版面，表达内

容必须完整，应充分体现其设计的艺术性和功能性。请自带绘图表达

工具。 
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4、动画艺术与理论方向快题设计 

    （1）动画快题设计基础表达能力：手绘技能、创新思想及美术

功底；掌握动画分镜设计流程及规范；对动画角色设计的理解、要点

的掌握及设计能力表达；动画场景设计风格类型与任务、场景在动画

片中的功能、动画场景的特性、动画场景设计的要求。 

（2）动画快题设计应具备的基础理论知识 

①动画分镜头的制作流程：动画镜头制作的分工、动画分镜头

的设计流程；动画分镜头的影视特征：剧本与画面设计的关系、画面

设计与摄影机镜头的关系、镜头的概念、机位的概念、镜头与景别、

镜头与运动、移动镜头的机位设计、镜头与角度；动画分镜头的规律：

分镜头与剧本、剧本的镜头化、角色的镜头化、分镜头画面设计的节

奏把握、画面设计节奏要素、画面组接的基本原理、分镜头声音节奏

的设计、分镜头的声音要素、声音的设计；动画分镜头的表现形式：

动画分镜头美术形式的基本要素、色彩的运用、光影设计、动画分镜

头设计的类型、动画广告、动画片头、动画短片、影视动画片；动画

分镜头的画面赏析：动画分镜头的规律、动画分镜头的表现形式。 

②角色设计概论：角色形式的分类、角色造型的形式特征与思

想特征、角色造型的风格、角色造型的形式美法则；人物角色造型

设计技法：角色造型线条训练、角色头部的造型设计技法、角色身

体的造型设计技法、配饰与道具的选择设计技法、角色造型的比例应

用、角色动态的设计应用、角色不同年龄段的表现技法；动物、怪物

设计技法：动物的动画设计技法：动物的拟人化设计技法、动物表情
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与性格的表现、魔幻类生物的设计技法。 

③场景设计概论；动画场景空间设计与镜头表现；动画场景色彩

创作；动画片的光影造型；动画片中的陈设道具与材质表现；场景设

计图的制作流程。  

（3）动画快题设计能力 

根据设计主题要求，结合所学相关理论知识，运用专业技能，设

计并绘制动画分镜脚本、动画角色设计和动画场景设计。 

（4）图纸要求：要求全部设计体现在 1-2 张 A3 图纸上，表达内

容必须完整，应充分体现其创意的艺术性和功能性。请自带绘图表达

工具。 

5、视觉传达设计方向快题设计 

（1）理论部分参考《艺术设计概论》及相关书籍。 

（2）设计范围说明：根据专业设计考试命题的要求，进行视觉

传达艺术设计表现；作品能够充分体现不同地域的文化内涵、文化特

色、民族传统的创作理念；体现当今时代的发展潮流；体现健康、环

保、可持续发展的设计主题，并充分表现创新性与技术性的完美统一。 

（3）设计要求：设计必须符合命题规定，并写出设计说明，说

明文字在 200 字以内，安排在平面布局图上的合适位置；要求全部设

计体现在一张 A3 图纸横向版面上，表达内容必须完整，应充分体现

其创意的艺术性和功能性。 

 


